
«IMPULS  DIGITAL  SOLUTIONS»

Этот проект направлен на разработку и апробацию бонусной программы для обучающихся детских
объединений и участников мероприятий детско-юношеского центра «Импульс», способствует
повышению информированности и получению обратной связи о деятельности организации, а также
привлечению социальных партнеров.

          Сроки реализации проекта:
          Ноябрь 2019 г. – Май 2020 г.

Участники проекта:
- обучающиеся детских объединений ДЮЦ «Импульс»

- участники мероприятий  ДЮЦ «Импульс»
- педагоги ДЮЦ «Импульс»

- прочие физические и юридические лица, заинтересованные деятельностью ДЮЦ «Импульс»

Участие в проекте исключительно добровольное!

Возможности для обучающихся детских объединений и участников мероприятий ДЮЦ «Импульс»:· 
получать бонусные баллы за активность и результативность на занятиях и мероприятиях «Импульса»;· 
обменивать бонусные баллы на сувенирную продукцию, скидки и прочие бонусы от «Импульса» и
партнёров;

Возможности для педагогов ДЮЦ «Импульс»:
- стимулировать активность и поощрять результативность обучающихся;

- внедрить технологию геймификации в свою образовательную деятельность;
- адресно информировать обучающихся и их родителей о событиях детского объединения через

мобильное приложение;
- включиться в продвижение платных услуг учреждения;

Возможности для всех участников проекта:
- оперативная обратная связь- еженедельные push-уведомления о событиях организации;
- 10% кэшбэк от платных услуг учреждения;
- оплата бонусными баллами до 20% от стоимости платных услуг учреждения;
- обмен баллов на скидки и прочие бонусы от партнёров учреждения;

Как стать участником проекта?
1. Скачайте мобильное приложение «UDS» в Google Play и AppStore либо через QR-код, размещенный

на информационных материалах проекта.
2. В категории «Образование» найдите «Импульс» и познакомитесь с общими и особыми условиями

бонусной программы.
3. При необходимости уточните порядок и размер бонусного поощрения у педагогов и/или

организаторов мероприятий.
4. Получайте бонусные баллы за активность и результативное участие на занятиях и мероприятиях

«Импульса».
5. Обменивайте бонусные баллы на сувенирную продукцию во время мероприятий, проводимых

«Импульсом», на специальных стойках, предъявив на своем телефоне QR-код из мобильного
приложения.

Разработчик проекта:
МООПРПК «Клуб Выпускников «Импульс+»


